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Dieses Partnerspiel hilft, sich visuell auf den Botanischen

Garten einzustimmen. Es scharft die Wahrnehmung von spe-

ziellen Bildern und den Blick fiirs Detail.

Material:

- Keines

MITTELSTUFE

OBERSTUFE

SELBER MACHEN

Fotospiel

Und so wirds gemacht:

1.

2.

3.

Bildet Zweiergruppen

Eine Person ist «Fotograf/iny», die andere ist die
«Kameray.

Die «Kamera» hat immer die Augen geschlossen, ausser
der/die Fotograf/in driickt auf den Ausléserknopf

fiir eine Foto. (z.B. antippen der Schulter oder Druck auf
den kleinen Finger).

Der/die Fotograf/in flihrt die Kamera im Botanischen
Garten umher, auf der Suche nach ganz besonderen Fotos.
Achtung: Kameras sind teuer und heikel, also aufpassen!
Wenn ein Sujet gefunden wurde, muss die Kamera zuerst
eingestellt werden: Kopf sanft in die richtige Richtung
drehen, vielleicht muss sich die Kamera hinknien oder ganz
hoch hinauf «sehen».

Ausléser driicken. Kurz ein Bild hineinlassen,

Augen wieder schliessen.

Im Ganzen 5 bis 10 Fotos machen, und wieder zum Aus-
gangspunkt zuriickkehren.

Rollen tauschen.

Fotos entwickeln: Entweder einander alle aufzahlen,

die Sujets suchen gehen oder aufzeichnen.

Viel Spass!
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